１６日アトム×かえっこ会議

· １６日当日の流れ

１０：００〜　クリーン大作戦（１０：００に戸二小に子ども集合・おもちゃも集める、ここでおもちゃには各自名前を書いてもらって、まだポイント還元はしない）

１１：３０　クリーン大作戦終了→アトム通貨とかえっこのポイント（５ポイント）つきポイントカードを子どもに配布（戸二小に戻ってくる）

１１：３０〜　子どもは各グループに分かれてゲーム＆オリエンテーリング

内容：グループごとにジャングルジム・登り棒・運艇・鉄棒・バスケットボールのゴール等をまわり、課題をクリアする。すると、問題への挑戦権を得ることができる。問題は手塚治虫氏の作品のキャラクターに扮したスタッフがクイズを出題。正解したら「かえるポイント２ポイント」を配布。（ただし、アトム通貨の問題数が２０問ぐらいなら１ポイント）

１２：１５〜　かえっこバザールスタート

１４：００〜　オークション

１５：００〜　かえっこ終了・片付け

· １６日当日のだがしやスタッフの出席状況（１年生に連絡をとる）

植竹

ひろぽん

しばちゃん

杉さま

きょんきょん

高橋くん（１年生）

（春菜ちゃん）

八木橋さん（事前連絡必）

布施さん

イケメン社会人さん（名前を覚えてない。。。）

（社長）

· 当日のスタッフ分担

カリスマ：杉さま

バンク：

ポーター：春菜ちゃん

ショップ店員：

イベンター：

マネージャー：植竹

· かえっこ当日想定される事態

子どもはお昼を挟む→ご飯を食べて戻ってくるか？

おもちゃをどれだけ持ってくるか？（アトム通貨のチラシしだい）

今回はおもちゃ交換の前に子どもたちはポイントを持っている

· ワークショップは何をする？やらないという選択もあり？

かえっこ新聞はやらない？→やらない

くじ引きアンケートは？→やらない

学校だからジャングルジム・鉄棒・バスケットボールのゴールとかがある

→アトム通貨に協力してもらって、クイズを続ける？→アトム通貨がOKならやる！

· その他会議で出た案（決定しました）
· クリーン大作戦の感想をフィードバック型で大きな紙にポストイットみたいなのをはっていく！（木の枝にハート形のポストイットを貼るとか）

· 一枚ずつ子どもに書かせて、大きな一枚の絵を完成させる！
· 前回のかえっこで出た新ワークショップ案

＜ワークショップの新しい案＞　　　　　　　　　　　　

・     一枚ずつ子どもに書かせて、大きな一枚の絵を完成させる！

・     大きな紙に、ポストイットみたいなのを貼っていく！

・     かえるの歌を友達と輪唱する！

・     かえるの折り紙を折る！

・     なぞなぞ！

・     わなげ！

・     かえる釣り！　　　　　　　　　　　　　　　　

 
· かえっこの備品に関して

スタンプカードが足りない。→自作する？→する！（色紙にコピーする）

おもちゃの量は大丈夫かな？→だがしや新規プロジェクトとして「おもちゃ回収屋さん」を始めるとか。。

· 今後のアトム通貨との連絡は

クリーン大作戦後に渡すポイントつきカードを渡す

当日のクイズに備えて、かえるスタンプを渡す

子どもスタッフの人数を聞く

クイズは続行するの？

終了時刻

クイズの問題数

広告の範囲

戸二小からメガホンとポールを借りれるか否か

· 前回のかえっこからの反省
· レジやおもちゃ交換所など、場所がわかりづらかったので、人がたくさんいても目立つように、レジとかの看板を作る。プラカードみたいに、机に貼るのではなく、机の上ににょきにょき生えているようなイメージのも作る。
·  ワークショップの場所が確保されていなかったので、机といすなどを用意したり、ここは○○ブースですと場所を分かりやすくする。
· 子どもたちにかえっこの呼び込みやかえっこの説明をさせるために、メガホンが必要！→戸二小に聞いてみる→アトムに
· かえっこの説明を書いた模造紙をあまり理解していない人が多く、何回も説明しなければならなかった（特に保護者の方々）ので、かえっこについての説明を模造紙だけじゃなく、レジュメ一枚作って用意し、保護者の方やかえっこを知らない方に配る
· ポイントの上限を作る（どんなに素晴らしいおもちゃで、オークション級でも、最大10ポイントまでとか）→バンクにいっとく
· オークションの見極めのルールが必要！オークションのおもちゃが多すぎたので…→子ども２人、大人１人の同意が必要。拒否権発動可能！！
· オークションの意味が分からない子どもがいたので、その説明を書いた模造紙やレジュメが必要！→模造紙に決定！！
· オークションのおもちゃと、そうではないおもちゃをちゃんとわかりやすく分けておく
· オークション中は子どもを座らせる。スペースを確保しなければ！
· 今回はカリスマがいなかった
· ワークショップのくじ引きアンケートを何回も何回もやる子や、ふざけて書いている子がいた。
· 10種類あるので、何回もやるのはいいが、ポイントのために乱用したり、あんまりふざけている場合は、ポイントをあげない。
· バンクは、できたら男女、3人以上がいい。男の子用・女の子用のおもちゃ、どちらにも対応できるから。
· 初参加の人への説明や事前打ち合わせがなかった。次回からは、かえっこの説明を実際にシュミレーションをしてみせたり、当日の流れを確認したりする。
· ポイントカードを落としてしまう子がいたので、バンクでおもちゃにポイントをつけてもらっている時など、カードに名前を書かせる。
· 余ったポイントは次回のかえっこで使えますと伝えよう！
· 今回のかえっこを、新宿ハハハ倶楽部の広報に載せてもらえるように頑張る！
· いろんな国の人がいるので、英語が出来なくて困った。どうする？？
· 仕事をした子どもに、やってみてどうだったかアンケートをやれたらよかった。
· 仕事が何時までか、タイムスケジュール表があれば、子どもも私たちも分かりやすい。
· オークションに関して
· 上限は何ポイントにする？

· 前日の出席

植竹（昼抜ける）

しばちゃん（夜）

ひろぽん

高橋くん

（きょんきょん）

（春菜ちゃん）

· 前日に作るもの

· スタンプカード（色紙にコピー）

· オークションは何時からの紙

· レジとかの看板
· かえっこの説明を書いたレジメ（100部？）

· オークションの説明を模造紙に書く

· 前回所長が作ってくれた看板の日付をかえる
· スタッフをやればポイントがもらえるよ〜♪の幕を確認

· ワークショップの「一つの絵を完成させる」企画の紙を用意する

· 「クリーン大作戦の感想をフィードバック型書かせる企画」の準備

· 部数が足りなくてコピーするもの

· 子どもスタッフへのお仕事紹介

· ランダム感想用紙の制作とコピー：計100部

· 前日までに買うもの

・メガホン→保留

